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Kapitola 1

Register modulov

1.1 Moduly

Tu ndjdete zoznam vSetkych modulov:

Funkcie

Vstupno-vystupné funkcie . . . . . . ... ..
Jazykové funkcie . . . . . ...
MaKrd . . . . .
Globdlne premenné . . . . . . . ... e



Register modulov
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Kapitola 2

Register suborov

2.1 Zoznam suborov

Tu néjdete zoznam vSetkych dokumentovanych siborov so struénymi popismi:

hello.c (Hlavny subor aplikacie Helloworld ) . . . . ... .. ... ... ... ... ...... 11
hello.h (Globdlny hlavickovy stbor ) . . . . . . . . . ... ... 13
lang.c (Hlavi¢kovy sibor obsahujiici generdtor jazykovych muticii textov) . . . ... ... .. 14
lang.h (Deklardcie makier a funkcif generatora jazykovych mutécit ) . . . . ... ... ... .. 17
OULPUL.C . v v o v e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e 18

output.h



Register saborov
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Kapitola 3

Dokumentacia modulov

3.1 Funkcie

Diagram tried pre Funkcie:

Vstupno-vystupné funkcie

Funkcie

‘\

Jazykové funkcie

Moduly

* Vstupno-vystupné funkcie

Vstupno-vystupné funkcie zabezpecujii vSetku interakciu s uZivatel’om.

* Jazykové funkcie

Jazykové funkcie.

3.2 Vstupno-vystupné funkcie

Vstupno-vystupné funkcie zabezpecuji vsetku interakciu s uzivatel'om.



Dokumentacia modulov

Diagram tried pre Vstupno-vystupné funkcie:

Funkcie

* void out_string (const char xs)

Funkcie

@——| Vstupno-vystupné funkcie

Vystupnd funkcia.

3.2.1 Detailny popis

Vstupno-vystupné funkcie zabezpecuji vsetku interakciu s uzivatel’om. Je tu uvedend jedna jedina funkcia,
ale snad’ to ako priklad staci.

3.2.2 Dokumentacia funkcii

3.2.2.1 void out_string ( const char x s )

Vystupna funkcia.

Funkcia vypiSe ret’azec, ktory dostane ako parameter na termindl. Vypisany ret’azec je automaticky ukon-

¢eny novym riadkom

Parametre

s [in] ret’azec, ktory sa ma vypisat’

Definicia je uvedend na riadku 13 v stibore output.c.

Tdto funkciu volaja...

out_string (@—— main
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3.3 Jazykové funkcie 7

3.3 Jazykové funkcie

Jazykové funkcie.

Diagram tried pre Jazykové funkcie:

Funkcie l«—— Jazykové funkcie

Funkcie

* char * GetString (const int lang_code)

Funkcia, ktord vrdti text v poZadovanom jazyku.

#define LNG_EN 0

Anglictina.

* #define LNG_SK 1

Slovencina.

#define LNG_DEFAULT LNG_SK
Preddefinovany jazyk (Slovencina).

3.3.1 Detailny popis

Jazykové funkcie. Funkcie, ktoré poskytuju jazykové muticie textov. Nie je tu toho vel'a, ale na ilustraciu
staci. Do tejto kategérie sme pridali aj makrd, aby tu toho bolo trochu viac.

3.3.2 Dokumentacia funkcii
3.3.2.1 charx GetString ( const int lang_code )

Funkcia, ktord vréti text v poZadovanom jazyku.

Funkcia skopiruje text do globdlneho bufra StringBuffer a sicasne vrati smernik na bufer. Globalny bufer
sa prepiSe kaZzdym volanim funkcie.

Funkcia najprv skontroluje, ¢i je kéd jazyka v povolenom rozsahu.
Pokial’ je tomu tak, skopiruje do globalneho bufra text v povaZzovanom jazyku

V opacnom pripade sa skopiruje text v preddefinovanom jazyku
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Dokumentacia modulov

Definicia je uvedend na riadku 27 v stibore lang.c.

Tito funkciu volaja...

GetString

-

3.4 Makra

Prehl’ad makier.

main

Prehl’ad makier. VSetky makrd, ktoré su pouZzité v programe Hello world! - bez rozliSenia povodu a

urCenia

3.5 Globalne premenné

Prehl’ad globalnych premennych.

e char StringBuffer [100]

Globdlny buffer, obsahujiici jazykovii mutdciu textu.

* bool DefaultLanguageUsed

Globdlna premennd, indikujiica pouZirtie preddefinovaného jazyka.

3.5.1 Detailny popis

Prehl’ad globdlnych premennych. Vsetky globdlne premenné, ktoré st pouzité v programe Hello world! -

bez rozliSenia povodu a urcenia

3.5.2 Dokumentacia premennych

3.5.2.1 bool DefaultLanguageUsed

Globdlna premennd, indikujica pouzirtie preddefinovaného jazyka.

Premenn4 sa nastavuje po kazdom volani funkcie GetString

Definicia je uvedend na riadku 18 v sibore lang.c.
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3.5 Globalne premenné

3.5.2.2 char StringBuffer[100]

Globadlny buffer, obsahujuci jazykovid muticiu textu.
Tento bufer je staticky bufer. Jeho obsah sa prepiSe pri kazdom volani funkcie GetString

Definicia je uvedend na riadku 17 v stibore lang.c.
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Dokumentacia modulov
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Kapitola 4

Dokumentacia suborov

4.1 Dokumentacia suboru hello.c

Hlavny stbor aplikdcie Hello world.
#include "hello.h"

Graf zavislosti na vkladanych siboroch pre hello.c:

hello.c

'

hello.h

string.h mut put.h

stdio.h

Funkcie

e int main (int n, char *c[ ])

Vstupny bod aplikdcie.



12 Dokumentacia siiborov

4.1.1 Detailny popis
Hlavny stibor aplikdcie Hello world. V zdrojovom subore hello.c sa nachddza vstupny bod aplikacie -
funkcia main

Definicia v stubore hello.c.

4.1.2 Dokumentacia funkcii
4.1.2.1 intmain ( int n, char *x ¢/] )

Vstupny bod aplikdcie.

Jedinou ulohou funkcie main je vyhodnotit’ vstupny parameter a na jeho zdklade vypisat’ text v zvolenej
Jjazykovej mutdcii. Funkcia main() vyuZiva funkcie GetString() a out_string. Premenné StringBuffer a
DefaultLanguageUsed nevyuZiva.

Podporovanymi jazykmi si anglictina a slovencina. Pokial’ nie je jazyk stanoveny, implicitnym jazykom
je slovencina.

(Len na okraj - program obsahuje hrubt chybu. Ale toto nie je o kvalite programu, ale o jeho zdokumento-
vani.)

Jazyk sa urc¢i na zdklade parametra
* e alebo E: anglicky
* s alebo S: slovensky

* iny alebo nedefinovany: preddefinovany jazyk

Parametre

[in] n Pocet parametrov

[in] ¢ Pole parametrov

Definicia je uvedena na riadku 24 v stibore hello.c.

Tato funkcia vola...

GetString

main

P
\

out_string
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4.2 hello.c 13

4.2 hello.c

00001

00008 #include "hello.h"

00009

00023 int

00024 main (int n,

00025 char *c[]

00026 )

00027 {

00029  if (c[11[0]) == 'e’ || c[1][0] == "E’)
00030 {

00032 out_string (GetString (LNG_EN));
00033 }

00034 else 1f (c[1l]1[0] == "s’ || c[1l]1[0] == "S")
00035 {

00037 out_string (GetString (LNG_SK));
00038 }

00039 else

00040 {

00042 out_string (GetString (LNG_DEFAULT)) ;
00043 }

00044 return 0;

00045 }

4.3 Dokumentacia suboru hello.h

Globélny hlavickovy stbor.
#include <stdio.h>
#include <string.h>
#include "lang.h"
#include "output.h"

Graf zavislosti na vkladanych siboroch pre hello.h:

hello.h
string.h mut put.h
stdio.h
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Dokumentacia siiborov

Nasledujuci graf ukazuje, ktoré subory priamo alebo nepriamo vkladaju tento subor:

4.3.1

hello.c lang.c output.c

Detailny popis

Globdlny hlavickovy stbor.

Definicia v stubore hello.h.

4.4

00001
00007
00008
00009
00010
00011
00012
00013
00014
00015
00016

4.5

hello.h

#ifndef __ HELLO_H
#define __ _HELLO_H

#include <stdio.h>
#include <string.h>

#include "lang.h"
#include "output.h"

#endif

Dokumentacia siaboru lang.c

Hlavic¢kovy sibor obsahujiici generdtor jazykovych muticii textov.

#include "hello.h"
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4.5 Dokumentacia siboru lang.c

15

Graf zavislosti na vkladanych suboroch pre lang.c:

lang.c
hello.h
\
string.h lang.h output.h
stdio.h

Definicia makier

¢ #define MAX_LANGS (sizeof(LanguageTable)/sizeof(LanguageTable[0]))

Pocet definovanych jazykov.

Funkcie

e char * GetString (const int lang_code)

Funkcia, ktord vrati text v poZadovanom jazyku.

Premenné

e char StringBuffer [100]

Globdlny buffer, obsahujiici jazykovii mutdciu textu.

* bool DefaultLanguageUsed

Indikdtor pouZitia preddefinovaného jazyka v pripade kodu jazyka mimo rozsah.
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16 Dokumentacia siiborov

4.5.1 Detailny popis

Hlavic¢kovy stibor obsahujici generdtor jazykovych mutécii textov. Obsahuje vSetky premenné a funkcie,
sliZiace na spravu jazykovych mutécii textov.

Definicia v stibore lang.c.

4.5.2 Dokumentacia k definiciam makier
4.5.2.1 #define MAX_LANGS (sizeof(LanguageTable)/sizeof(LanguageTable[0]))

Pocet definovanych jazykov.
Pocet je uréeny automaticky z vel’kosti pol’a LanguageTable - toto pole obsahuje smerniky na statické texty

Definicia je uvedend na riadku 20 v stibore lang.c.

4.5.3 Dokumentacia premennych
4.5.3.1 bool DefaultLanguageUsed

Indikétor pouZitia preddefinovaného jazyka v pripade kédu jazyka mimo rozsah.
Globélna premennd, indikujica pouZirtie preddefinovaného jazyka.

Definicia je uvedend na riadku 18 v stibore lang.c.

4.6 lang.c

00001

00009 #include "hello.h"

00010

00011 static char *LanguageTable[] = {

00012 "Hello, World!",

00013 "Halo, svet!"

00014 };

00015

00016

00017 char StringBuffer[100];

00018 bool DefaultLanguageUsed;

00020 #define MAX_LANGS (sizeof (LanguageTable) /sizeof (LanguageTable[0]))
00026 char =

00027 GetString (const int lang_code)

00028 {

00030 if (lang_code < MAX_LANGS)

00031 {

00033 strcpy (StringBuffer, LanguageTable[lang_codel);
00034 DefaultLanguageUsed = false;

00035 }

00036 else

00037 {

00039 strcpy (StringBuffer, LanguageTable[LNG_DEFAULT]);
00040 DefaultLanguageUsed = true;

00041 }

00042

00043 return buf;

00044 }
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4.7 Dokumentacia siboru lang.h

4.7 Dokumentacia siboru lang.h

Deklaracie makier a funkcii generétora jazykovych mutacii.

Nasledujuci graf ukazuje, ktoré sibory priamo alebo nepriamo vkladaji tento sibor:

lang.h

hello.h

hello.c lang.c output.c

Definicia makier

e #define LNG_EN 0

Anglictina.

e #define LNG_SK 1

Slovencina.

* #define LNG_DEFAULT LNG_SK
Preddefinovany jazyk (Slovencina).

Funkcie

¢ char *x GetString (const int lang_code)

Funkcia, ktord vrdti text v poZadovanom jazyku.

Premenné

¢ char StringBuffer [100]

Globdlny buffer, obsahujiici jazykovii mutdciu textu.

* bool DefaultLanguageUsed
Globdlna premennd, indikujiica pouZirtie preddefinovaného jazyka.
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18 Dokumentacia siiborov

4.7.1 Detailny popis

Deklardcie makier a funkcif generatora jazykovych mutécii.

Definicia v subore lang.h.

4.8 lang.h

00001
00006 #ifndef __ LANG_H
00007 #define _ LANG_H

00008
00009
00015 #define LNG_EN 0
00016 #define LNG_SK 1

00018 #define LNG_DEFAULT LNG_SK

00031 extern char StringBuffer[100];

00032 extern bool DefaultLanguageUsed;

00046 extern char xGetString(const int lang_code);
00047

00048

00049 #endif

4.9 Dokumentacia siiboru output.c

#include "hello.h"

Graf zéavislosti na vkladanych stiboroch pre output.c:

output.c
hello.h
N
string.h lang.h output.h
stdio.h
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4.10 output.c

19

Funkcie

* void out_string (const char xs)

Vystupnd funkcia.

4.9.1 Detailny popis

Definicia v sibore output.c.

4.10 output.c

00001

00004 #include "hello.h"

00005

00013 void out_string(const char x*s)
00014 {

00015 puts(s);

00016 puts ("\n");

00017 1}

4.11 Dokumentacia suiboru output.h

#include <stdio.h>

Graf zavislosti na vkladanych siboroch pre output.h:

output.h

stdio.h

Generované st 27. okt 2010 23.07:30 pre projekt Hello world programom Doxygen



20

Dokumentacia siiborov

Nasledujuci graf ukazuje, ktoré subory priamo alebo nepriamo vkladaju tento subor:

output.h

A

hello.h

hello.c

lang.c output.c

Funkcie

* void out_string (const char xs)

Vystupnd funkcia.

4.11.1 Detailny popis

Definicia v stibore output.h.

4.12 output.h

00001
00004
00005
00006
00007
00008
00014
00015
00016
00017

#ifndef __OUTPUT_H
#define __OUTPUT_H

#include <stdio.h>

extern void out_string(const char =s);

fendif
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main
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